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國立海洋科技博物館 (海科館)

1.宗旨：提昇國人海洋科學與科技之知識水準

與精神內容。

2.目標：海科館兼具展示、教育、研究、蒐藏、

休閒娛樂功能，藉以激發國人「親近海洋、

認識海洋、善待海洋」，進而永續發展海洋

為使命之國家級博物館。

3.浴火重生：將北火電廠舊建築物再利用，到

新舊建築共存的海科館主題館。



海科館全區館舍地圖

望海巷海灣海洋
教育示範區
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施彤煒攝

潮境公園92

年開放，已

成為熱門觀

光景點。

潮境工作站

92年7月19日

開放啟用，

每年服務民

眾與學校教

學均超過

10,000人次。

潮境公園眺望~望海巷海域

八斗子
日落 望幽谷 海蝕平台



望海巷海灣的軟絲復育

望海巷海灣生態多樣性

望海巷海灣
250公頃

望海巷海灣

永續海灣生態

本圖資料來源:國立中央大學太空及遙測研究中心

（王銘祥拍攝）



環菊珊瑚

海扇

管星珊瑚
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花冠肉質軟珊瑚

腦紋珊瑚



深海影像廳
(歷史建築)

海洋科學廳

1.暸解臺灣海洋的環境 2.探索海洋與人類的關係 3.思考海洋與人的未來

海洋的未來

Museum 

Port
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海洋園區

(區域探索館)

兒童廳 特展廳
深海展示廳

(歷史建築)

水產廳

海洋文化廳

船舶與海
洋工程廳

海洋生態館
(BOT)

海洋環境廳
走進
海洋

MUSEUM

PORT

（拍岸濤聲）

展廳規劃
緣起及構想



主題館常設展廳簡介
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海洋FUN學趣計畫簡介
 申請科技部「科學博覽會」計畫辦理。

 與基隆市政府及新北市政府及兩縣市的海洋教育輔導
團共同合作。

 開發以海洋為主題的體驗式教案，經教師培訓後，供
學校申請教案到校體驗。

 培養高年級學生成為海洋小老師，並在體驗活動中擔
任中、低年級學生的引導者。

 每年10月會有環島科普推廣列車活動。



海洋FUN學趣課程特色
 藉由觀察、動手操作及體驗方式來設計海洋相關的教
案，加深學生的印象。

 學科內容包含理化與生物的基本原理，容易結合科學
課室教學內容。

 三套課程為一組，以闖關方式進行，每個關卡活動時
間約為10~15分鐘，若有需求可以進一步延伸。

 教師經過研習後，回校培訓海洋小老師當關主，即可
免費借用教具到校實施，操作時間相當彈性，來回運
費海科館與學校各付一半。



海洋科技類



海洋環境保護類



海洋生態保育類



海洋安全類



動手操作類教案





DIY類教案



桌遊類教案



潮間帶活動



水上活動



針織珊瑚活動





水下滑翔機DIY課程簡介
 水下滑翔機

 一個現象涉及許多科學概念的綜整應用。

 藉由任務導向的課題，讓學生藉由調整某些變因，而
進而達成課題任務。

 以「概念衝突」方式來引導思考活動(密度概念)。

 以小組的方式來進行競賽，亦可達到108課綱自主活動
及溝通互動兩個面向的目標。

 配合理化課堂中學科概念間的聯結。

水下滑翔機_珍珠板.MP4
2016 EASE Tokyo 0822.pptx


懸浮記數探究課程簡介
 懸浮記數的引導式探究法。

 用可觀察、操作的過程，讓學生藉由問題的引導，而
慢慢聚焦，之後形成共識。

 讓課本中「浮力就是物體所排開的液體重」的抽象說
明，轉變成可視覺化的現象。

 學生的觀察結果。

 以小組的方式來進行測量與歸納，亦可達到108課綱自
主活動及溝通互動兩個面向的目標。

 配合理化課堂中浮力概念的學習。

懸浮記數學習單.docx
Supporting Students’ Learning of Buoyancy through Guided.pptx




學海無涯唯親是方戶外教育補助計畫
 補助到海科館的參訪車資、膳費(申請4小時以上之課
程)及課程體驗費。

 可免費到海科館體驗海科館戶外課程及室內海洋特色
課程。

 課程分成四大類特色課程。

 活動訊息及簡章下載請掃QR code。

 海科館發文字號：

海科館教字第1101000824號



2021全國中學生遙控帆船STEAM創客大賽

 目的：鼓勵青少年「動手做」，發揮「創意與巧思」，
並培養運用STEAM跨科領域知識。

 對象：全國7-12年級學生 (以110學年度在學為準)。

 隊伍數：每區參賽隊伍數以不超過20隊為原則，若各
區總報名隊伍數超過20隊，則依報名順序決定前20隊，
各區區賽取前6名進入決賽。

 北區說明會：8/27，國立海洋科技博物館教育中心。

 北區區賽：9/25，國立海洋科技博物館教育中心。

 全國決賽：10/16，國立海洋科技博物館教育中心。
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