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第一組

引起學生學習的動機很重要

處理學生心理的問題比成績更重要

老師不要只看到標桿

學生要自己跟自己比

用生命感動生命的過程

第二組

看見學生學習

1. 南門國中：學生是自主學習者；老師不僅是引導者，還能從中看到
教師認真準備，最終引導出學生，創作出實體桌遊的學習歷程。

2. 金華國中：看見學生發展創意，運用長輩圖推廣減塑理念，解決塑
膠這個環境議題，不僅培養學生的問題解決能力，且讓理念付諸行

動。

3. 萬華國中：沒有設計學習單，而是讓學生各自使用自己的筆記本，
寫下自己的學習內容，達至自發學習、甚至深化學習的教學目標。

4. 南港高中國中部：與阿拉斯加的同學當筆友的活動十分有趣，看見
傳統節慶與食物等不同文化的交流，也讓同學們更有國際觀。

（和平高中）

課程實施困難與轉化

跨域社群的組成與備課，是許多學校的困難點。金華的經驗，提供可

以行政分工重組與盤點減課為課程發展教師的後援支持。

課程實施的困難

1.校本彈性課程在校內推動並非所有老師都認可
2.如何吸引新血加入

可以帶回學校應用的⋯

學校跨領域教師因著興趣共同投入社群，加上行政的支援，可以將課

程發展的更完整

看見學生學習

1.學生自行設計思考
2.能主動吸取新知

看見學生學習

持續性的進步

提供方法，學生選擇並結合自己習慣的方式用自己的理解學習

學生表現值得注意

學生還是喜歡實體與教師互動的學習過程，媒材的選擇是彈性的，教

師的實際引導是成就課程效能的重點

第三組

我可以帶回學校的

1.跳脫原領域科的思考模式與知識內容
2.跨領域跨科的思考

運用與經驗分享

從真實情境設計課程跳脫科別的邊界

看見學生學習

1.對於桌遊設計滿驚豔
2.塑膠課程設計與規劃
3.創意的發想引導

2.教學實踐中如何促進學生學 習
情緒的引導能力的展現

充分的準備與實際的經驗
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1.學生的表現
實際產出桌遊

SEL的圖表使用與使用、情緒覺察能力透過活動具體化

第四組

萬華、新興

看見學生學習

1.讓學生自己做筆記
2.由學生自願分享的筆記開始
3.素材選擇生活議題、時事、生活經驗等
4.上課用輕鬆方式去引導
5.彈性課程在固定教室上課，佈置沉浸環境

第五組

在老師共備和課程發展過程就是一種示範，老師以身作則當一個學習

者，擴展自己的生活經驗，讓老師成為一個更好的引導者

促進學生學習1：
透過財商於生活中的重要，引導學生學習金融理財並實際運用

促進學生學習2：
創新桌遊產出，解構桌遊後，與自身興趣結合，深化瞭解有興趣的議

題

教學就是努力深化學生感興趣的事，

與生活情境結合激發學生的實用感。

從教師的共備到師生的共學

看見學生學習

1.桌遊研發：紅樓夢套爆炸貓模組、
閱讀策略並結合生活經驗、未來人才：金融社

2.教師以身作則和跨域共備，藉以激發師生潛能並認識自己，師生共
學一起成長，找尋師生彼此之興趣。

南門國中的桌遊課程提供學生一個自己也能夠做得到的可能性和自信

心，結合自己有興趣的課程，像是紅樓夢，更深化本來就有動機學習

的內容

第六組

第三題

突破推行談課的阻力（家長、同儕教師）

第一題：

學生表現—桌遊、行動方案、學習筆記分析小說、國際筆友
老師促進—學習鷹架（課程提問、分組方式）、標竿學習、明確的學
習任務、提供外部資源ex校外比賽、定期課程評鑑
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